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sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow. Uczen powinien:

Wymagania edukacyjne dla poszczego6lnych ocen, sposoby

Dopuszczajaca

Dostateczna

Dobra

Bardzo dobra

Celujaca

Zna¢ podstawowe pojecia
zwigzane z korzystaniem z
Internetu, umie¢ korzysta¢ z
przegladarki internetowej,
wyszukaé informacje podajac

Znaé topologie sieci, pojecia
zwigzane z siecig, wyszukiwac
informacj¢ na zadany temat,
korzysta¢ z ushug poczty
elektronicznej Zatozy¢ i

Zna¢ podstawowe ushugi
internetowe, zna¢ zagrozenia i
korzysci wynikajace z korzystania
z Internetu, umie¢ dane z Internetu
zapisa¢ na dysku i wydrukowac,

tworzy¢ strong
zawierajacg ramki
zna¢ zabezpieczenia
przed
niebezpieczenstwami

stworzy¢ czytelng strong internetowa na zadany
temat, publikowa¢ material w sieci,
tworzy¢ stron¢ z wykorzystaniem styli,

formularzy.

adres strony WWW. Zna| skonfigurowaé¢ konto e —mail | znaé poszczegdlne skroty i nazwy | wynikajacymi z pracy w
zagrozenia w internecie wykorzystujac program w adresie e maila, znac¢ sieci.
pocztowy podstawowe polecenia HTML
Rozumie¢ podstawowe Stosowac adresowanie Stosowac formuty, wyrazaé Wstawia¢ funkcje, zna¢ | Wprowadzaé do arkusza obiekty pochodzace z
pojecia (arkusz kalkulacyjny, | wzgledne i bezwzgledne, wyniki obliczen za pomoca funkgje jezeli, innych aplikacji. Wykonaé¢ dodatkowe zadania.

skoroszyt, komorka),
wprowadza¢ dane do arkusza,
poruszac si¢ po arkuszu,

kopiowaé zawartosci komorek,
sumowac zawarto$¢ komorek.

wykresow. Samodzielnie
wykorzystywac¢ arkusz do
rozwigzania prostych zadan,

modyfikowa¢ wykresy,
drukowac arkusze,
wstawia¢ wybrane

dokonywa¢ zmian, dodawac i usuwa¢ obramowania fragmenty arkusza do
zachowywa¢ skoroszyt na komoérek dokumentu tworzonego
dysku przez edytor rbwnan
Rozumie¢ pojgcie Zna¢ symbole graficzne do Budowa¢ proste algorytmy w Budowa¢ bardziej Korzystaé¢ z procedur w programie Magiczne

algorytmu, poda¢ przyktady
algorytmow z réznych
dziedzin, uruchomi¢ program
do tworzenia algorytmow,
uruchomi¢ dowolny algorytm
zapisany na dysku

budowy algorytméow, omowié
podstawowe elementy budowy
algorytmow: sekwencja,
selekcja, iteracja, sprawdzic¢
poprawnos$¢ algorytmu

programie Magiczne bloczki,
umie¢ analizowac i testowaé
proste algorytmy

ztozone algorytmy z
wykorzystaniem narzgdzi
programu Magiczne
Bloczki

bloczki

Napisa¢ program w dowolnym jezyku w

oparciu o dany algorytm

Znaé¢ podstawowe pojecia
bazy danych. Uruchamia
prosta baz¢ danych

Umie¢ wykonywac
podstawowe operacje na bazie
danych

Importowac¢ baz¢ danych.

Umiec¢ tworzy¢ prosta
baze¢ danych.
Wykorzystuje kwerendy

Prezentowac bazg za pomocg formularzy,

raportow.

Po glownych modutach odbedg si¢ sprawdziany praktyczne i testy teoretyczne na platformie SPE. W przypadku otrzymania oceny 1 lub 2 nalezy je poprawié¢ na
konsultacjach do 2 tyg. po otrzymaniu oceny. Oceniana jest aktywnos¢ na lekcji — ocena za wykonanie ¢wiczenia . Kazdy uczen tworzy wlasng strone¢ internetows na
lekcjach 1 prezentuje ja grupie. W przypadku nieobecnosci, tworzy strong internetowa na zajgciach dodatkowych —wyrownawczych, termin uzgadnia z nauczycielem.
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