Wymagania edukacyjne na poszczegoélne oceny, sposoby sprawdzania osiggniec¢ edukacyjnych oraz

warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana ocena

Wymagania na poszczegolne oceny przy realizacji programu i podrecznika ,,Informatyka Europejczyka"

1. Budowa i zastosowanie komputera

Temat wedtug programu

Wymagania konieczne
(dopuszczajaca)
Uczern:

Wymagania podstawowe
(dostateczna) Uczen:

Wymagania rozszerzone (dobra)
Uczen:

Wymagania dopetniajace (b.dobra
i celujaca)
Uczen:

1. Komputer i jego znaczenie we
wspGtczesnym swiecie

- wie, jakie zastosowanie ma
komputer we wspotczesnym
swiecie;

- rozumie potrzebe wykorzystania
narzedzia, jakim jest komputer;

- wie, jak prawidtowo
przechowywac nosniki informacji
- wyjasnia pojecie: plik

- wie, w jaki sposéb dbac o sprzet
komputerowy. - potrafi wyjasnic
pojecia: przetwarzanie informacii,
dane komputerowe;

2. Co to jest informatyka i jakie sg

- potrafi wyjasni¢ pojecie

- wie, jakie znaczenie ma rozwoj

- rozumie korzysci i zagrozenia,

aspekty jej rozwoju? informatyka, komputeryzacji i Internetu jakie pociaga za sobg rozwoj
informatyki
3. Na czym polega bezpiecznai |- wie jak prawidtowo - wie, na czym polega higiena - dostrzega pozytki i zagrozenia |- rozumie znaczenie pojecia
higieniczna praca z komputerem. |zorganizowac stanowisko pracy z komputerem; zwigzane z rozwojem techniki syndromu RSI.
Prawo autorskie. komputerowe; - dostrzega potrzebe - rozumie koniecznos¢ prawnej - wie, od kiedy w Polsce

- rozumie, na czym polega
bezpieczenstwo pracy z
komputerem;

- Zna pojecia: prawo autorskie,

licencja, piractwo komputerowe;

poszanowania i ochrony pracy
innych oséb;

- wic, jak zgodnie z prawem
mozna korzystac z

oprogramowania.

ochrony tworczosci;

- wie, jakie wytwory ludzkiej
Dziatalnosci podlegaja ochronie
prawnej;

obowiazuje prawo autorskie;
- wie, jak oznacza sie

wytwory objete ochrong
prawna.




4. Budowa komputera.

- potrafi wymieni¢ elementy
znajdujace sie wewnatrz
komputera;

- wie, jakie s rodzaje pamieci;
- zna rodzaje i zastosowanie
nosnikéw informacji

- Zna pojecia: pecet,
mikroprocesor, karty rozszerzen,
jednostki pamieci, dysk twardy;
- wymienia jednostki

pamieci komputer i okreslitich
wielkosci;

- wie, do czego s poszczegoine
czesci komputera;

- potrafi scharakteryzowac
elementy budowy komputera;

- potrafi scharakteryzowac
rodzaje pamieci.

5. Urzadzenia stuzace do
komunikowan ia sie z
uzytkownikiem. Przygotowanie
Zestawu komputerowego do

pracy.

- potrafi wymieni¢ elementy
znajdujace sie poza obudowa
komputera; - rozumie, w jakim
celu nalezy podtaczy¢ urzadzenia
zewnetrzne do komputera;

- za pojecia: sterownik.
rozdzielczosé. - rozumie pojecia:
port, USB, Reset, Power.

- potrafi scharakteryzowac,

na czym polega komunikowanie
sie uzytkownika z komputerem;
- Omawia przeznaczenie
Urzadzen znajdujacych

sie poza obudowa komputera;

- wie jak potaczy¢ elementy
zestawu

- za pojecia: monitor CRT, monitor
LCD. - wyjasnia pojecia: port.

USB, Reset, Power; - zna pojecia
PS/2, COM.

2. System operacyjny.

6. System operacyjny. Okna w
Windows.

- Zna i rozumie pojecie system
operacyjny;

- wie skad sie biorg programy w
systemie;

- zna pojecia: ikona,skrot,
aplikacja, pasek zadan, panel
sterowania; - otwiera kolejny
program, plik lub folder
(minimalizuje i przywraca okna);
- stosuje w praktyce rézne
uktady okien;

- potrafi nazwa elementy okna
programu; - zamyka otwarte
okna;

- umie wigczyé i wytaczyé
komputer;

- rozumie i potrafi wyjasni¢
pojecie instalacja programu,
oprogramowanie;

- zna podstawowe funkcje
systemu operacyjnego

- przeglada zawartos¢ okna Moj
komputer;

- umie uruchomi¢ wskazane
programy za pomoca przycisku
Start;

- wie, jakie programy
wspotdziataja z systemem
Windows;

- potrafi wymienic inne systemy
operacyjne;

- wymienia dowolne programy
komputerowe; - zna sposéb
tworzenia skrotéw do programu;
- wskazuje pod kierunkiem
nauczyciela pliki i foldery (na
pulpicie, w folderze Moje
dokumenty); - wie, jak zmieni¢
wyglad pulpitu;

- potrafi zmieni¢ wyglad ikon;

- otwiera i przeglada Panel
sterowania;

- wie, jakich zasad

nalezy przestrzegac¢

w przypadku instalowania
nowego oprogramowania.
- przeglada zasoby systemu
(nalezy zwréci¢ uwage, aby
ucz. nie zmieniali ustawien
systemowych);

- rozumie pojecie: sciezka
dostepu;

- wie, jak korzystac¢

z Pomocy programu.




7. Podstawowe
operacje na plikach i
folderach

- potrafi zapisac plik

(np. na przykfadzie
notatnika, otwartej i rozpoczetej
ary);

- charakteryzuje pojecia: plik,
folder.

- wie, do czego stuzy kosz,
-tworzy foldery, nadaje oraz
zmienia ich nazwy, potrafi
pracowac w kilku otwartych
oknach.

- wie, jak utworzy¢

strukture folderéw w folderze
Moje dokumenty;

- rozumie pojecie: rozszerzenie
pliku;

- wie, w jaki sposéb

mozna sprawdzic

wiasciwosci danego pliku (ze
zwrdceniem uwagi na
rozszerzenie pliku i jego wielkosc)
-rozpoznaje rozszerzenia plikow i
przypisuje im programy, potrafi
wycinac, wklejac¢ i kopiowac pliki i
foldery

- otwiera Eksplorator

Windows i tworzy w nim
strukture folderéw;

odzyskac skasowany

plik.

-wie, jak korzystac z zasobOw sieci
lokalnej

8. Zarzadzanie danymi.
Kompresja i dekompresja
danych.

- rozumie potrzebe stosowania
programow do zarzadzania
danymi;

- wie, na czym polega kompresja i
dekompresja danych; - umie
spakowac i rozpakowac pliki.

9. Rodzaje plikdw. Atrybuty
plikdw. Wyszukiwanie plikow i
folderow w systemie.

- znarézne rodzaje plikow;

- potrafi powigzac rodzaje pliku z
reprezentujaca go ikong; -potrafi
wyszukiwac w systemie piki i
foldery;

- zna odpowiednie znaki
wieloznaczne utatwiajac
wyszukiwanie plikdw i folderow
w systemie.

10. Ochrona przed wirusami

- Zna pojecie wirus

- dostrzega potrzebe ochrony

- rozumie, na czym polega

komputerowymi. komputerowy; - wie, w jaki antywirusowej dziatanie programéw
sposob uchroni¢ komputer przed komputerowych.
wirusem;
3. Podstawy grafiki.
11. Narzedzia i polecenia - umie uruchomi¢ program Paint; |- zna podstawowe polecenia - ustala atrybuty rysunku; - umie zmieniac atrybuty czcionki;

aplikacji Point. Optymalne
Wykorzystanie mozliwosci
komputera.

- uzywa narzedzi programu
graficznego; - stosuje rdézne
narzedzia programu Paint;
- tworzy rysunki w
programie Paint;

aplikacji Paint.

- umie zapisac rysunek otworzy¢
swoj rysunek;

- wie, jak tworzy¢ napisy w
obszarze rysunku

- stosuje i zmienia kolory
pierwszo i drugoplanowe;

- potrafi okresla¢ grubos¢ i ksztatt
sladu dla wybranych narzedzi
programul.

- wie, jak uruchomic¢ pasek
narzedzi tekstowych;

- optymalnie wykorzystuje
mozliwosci program




12. Tworzymy logo

- potrafi wykonac

- stosuje podczas

- potrafi stworzy¢

szkoty. logo szkoty; pracy rézne ciekawa kompozycje
narzedzia aplikacji Paint. graficzna.
13. Projektujemy - potrafi - stosuje podczas - wtasciwie dobiera - dba o estetyke i
kartke zaprojektowac i pracy rézne narzedzia dla umiar w swojej
okolicznosciowa. wykonac kartke narzedzia uzyskania pracy.
okolicznosciowa; aplikacji Paint. odpowiednich
efektdw na rysunku;

4. Praca w edytorze tekstu.

14. Edytor tekstu- wprowadzenie.
Zasady pracy z edytorem tekstu.

- zna i rozumie pojecia: dokument.

akapit, wiersz;

- potrafi uruchomic edytor tekstu;
- wie, jak zapisa¢ dokument
tekstowy, jak dopisa¢ do niego
zmiany oraz jak zamkna¢ okno
programu;

- rozpoznaje ikone dokumentu
Zapisanego w programie Word;

- rozrOznia i nazywa elementy
okna programu; wie, do czego
stuza przyciski: minimalizuj.
maksymalizuj. zamknij;

- zna zasady poprawnego pisania
tekstu.

- wie, jakie w edytorze tekstu
znajduja sie paski narzedzi;

- wie, jak wyglada kursor w
edytorze tekstu;

- stosuje w praktyce zasady
poprawnego pisania tekstu.

- wie, co to jest obszar roboczy;
- zna kilka skr6téw usprawniajacych
prace w edytorze tekstu;

15. Edycja tekstu. Atrybuty
czcionki. Akapity.

- zna i rozumie pojecie akapit;

- umie otworzy¢ zapisany w pliku
dokument tekstowy;

-umie zmienic¢ rodzaj i rozmiar
czcionki.

- umie wskaza¢ akapity w tekstach
oraz wyjasnic, po czym je poznac;
- stosuje rézne ustawienia strony;

- zna rodzaje kursoréw;

- wie, jak przetgczac sie pomiedzy
Otwartymi oknami

Dokumentow tekstowych, jak je
minimalizowac. przywracac.
przemieszczac sie w dokumencie;
- stosuje rozne rodzaje
wyrdwnania wzgledem
marginesow;

- zna najpopularniejsze

czcionki.

- wie, czym sie rozni redagowanie
Dokumentu od formatowania;

- wie, jak stosowac odstepy miedzy
akapitami;

16. Wstawianie
symboli do tekstu.
Tworzenie tabel.

- potrafi wstawiac
do tekstu symbole;
- tworzy w
dokumencie
tekstowym tabele.

- potrafi wykonac¢ do
tabeli rdzne
obramowania;

- stosuje cieniowanie
- modyfikuje tabele.




17. Realizacja
projektu ,,Tworzymy
gazetke klasowa".
Kolumny i
tabulatory.

- poprawnie wpisuje
tekst;

- korzysta z rdznych
narzedzi edytora
tekstu.

- okresla cel
projektu;

- okresla zadania
czastkowe;

- gromadzi materiaty
i opracowuije je;

- rozréznia i stosuje
rozne rodzaje
tabulatorow;

- dzieli tekst na
kolumny;

- modyfikuje
kolumny i
tabulatory.

- wie, co to jest
sekcjaijak ja
stosowaé w
praktyce;

18. Ciag dalszy projektu-taczenie
tekstu z grafika, nagtowek i
stopka, numerowanie stron,
wydruk.

- wiacza do tekstu obrazy;

- wie, jak korzystac z galerii
ClipArt;

- wstawia ozdobne napisy;

- potrafi umiesci¢ w tekscie
autoksztatty

- wstawia pola tekstowe,
przemieszcza je.

- umie zastosowac numeracje
stron;

- umie sprawdzi¢ w dokumencie
pisownie; - wie jak wydrukowac
caty dokument.

- potrafi formatowac wstawione
obrazy i obiekty;

- umie modyfikowac ozdobne
napisy WordArt;

- wie, jak wypetni¢ kolorem
autoksztatt;

- wypetnia kolorem pola
tekstowe, zmienia ich
obramowanie, stosuje do nich
cien;

- dba o estetyke swojej pracy.

- wie jak  zmodyfikowac
numeracje stron;

- potrafi wstawi¢ do dokumentu
nagtéwek i stopke oraz wstawic
w nich okreslone napisy;

- umie wydrukowac wybrane
strony dokumentu.

5. Multimedia.

19. Formy prezentacji w
Internecie. Multimedialne
Programy edukacyjne.
Pobieranie informacji z réznych
zrédet. Encyklopedie,

Internet.

- Zna i rozumie pojecia:
multimedia i multimedialne
Programy edukacyjne;
Programie edukacyjnym;

- wie, jak korzystac

z encyklopedii;

- dostrzega potrzebe
Stosowania multimediow;
- potrafi korzystac z
multimedialnego
programu edukacyjnego

- dostrzega interaktywnosé
Internetu.

- wie, co umozliwiajg
multimedia;

- dostrzega interaktywny
charakter tego typu programow;
- umie pobrac z programu
okreslone

tresei:

- odszukuje w programie
okreslone tresci.

- Wyjashia znaczenie
Aktywizujgcego charakteru
Multimedialnych programéw
edukacyjnych.

20. Programy i narzedzia do
Przekazu multimedialnego.

- rozumie pojecie:
multimedialny przekaz.

- wie, jakie narzedziai
programy stuza do przekazu
multimedialnego

21.Praca z programem
Windows Movie Maker.

- wie, jak znalez¢ program
Windows Movie Maker

- umie postugiwac
sie tym programem

6. Interneti sieci.




22. Sieci komputerowe. Rodzaje
sieci, topologie, protokoty
transmisji danych w sieci. Praca
w sieci lokalnej i globalne;j.

- zna pojecia: Internet, topologia
sieci. protokdt sieciowy;

- wie, jaka siecig jest Internet;

- rozpoznaje adres intemetowy;
- podaje przyktady adreséw
intemetowych.

- wie, w jaki sposéb moga by¢
potaczone komputery

- wie, jakie sa rodzaje sieci;
WWW, portal; - wie, do czego
stuzy przegladarka internetowa;

- wymienia i charakteryzuje
topologie sieci;

- wymienia sktadniki niezbedne
do budowy sieci;

- rozréznia elementy sktadowe
adresu internetowego;

- wie, co to jest adres IP
komputera.

- wie, w jaki sposéb mozna taczy¢
sie z Internetem;

- podaje przyktady portali
internetowych.

23. Jak zachowa¢
bezpieczenstwo podczas
rozméw w sieci? Zagrozeniai
korzysci wynikajace z korzystania
Z Internetu.

- wie, ha czym polega rozmowa
w sieci;

- przestrzega podstawowych
zasad podczas rozmow w sieci;

- dostrzega pozytywne i
negatywne skutki korzystania z
Internetu,

- wymienia korzysci ptynace z
korzystania z Internetu

- doktadnie wymienia zasady
Zapewniajace bezpieczenstwo w
sieci;

- wymienia narzedzia do
Prowadzenia rozmow w sieci;

- potrafi uzasadni¢ dlaczego
nalezy zachowac¢ ostroznos¢
podczas korzystania

Z Internetu

24. Tworzenie dokumentu
tekstowego na podstawie
informacji z Internetu.
Kopiowanie, wklejanie i
formatowanie tekstu

i obrazkdw.

- potrafi wyszukac¢ w sieci
okreslone informacje;

- wie, jak kopiowad, wklejac i
formatowac tekst i
obrazy pobrane z Internetu

- tworzy dokument tekstowy na
Podstawie informaciji
znalezionych w Internecie

- wie, jak stworzy dokument na
Podstawie informaciji
zaczerpnietych z sieci, aby nie
naruszy¢ prawa autorskiego.

7. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym.

25. Arkusz kalkulacyjny-
podstawowe pojecia.

Budowa arkusza, edycja danych,
tworzenie tabel

- potrafi uruchomic i zamkna¢
arkusz kalkulacyjny;

- zna elementy okna arkusza
kalkulacyjnego;

- wie, jak oznaczone sa kolumny
a jak wiersze arkusza
kalkulacyjnego;

- potrafi wpisywac dane do
arkusza, modyfikowac je,
kasowac;

- zapisuje efekty pracy.

- zna pojecia: arkusz kalkulacyjny.

komorka, zakres komorek,
formuta, pasek formuty, pole

nazwy;
- wie, do czego stuzy arkusz;

- wie jak zmieni¢ nazwe danego
arkusza;

- wie, do czego stuzy pasek
formuty.

- wie, jakie znaki mozna wpisywac
do arkusza;

- wie, jak wyglada formuta i gdzie
miesci sie w arkuszu.




26. Rozwigzywanie zadan
problemowych w arkuszu.
Adresowanie wzgledne.

- poprawnie tworzy formuty.

- wyjasnia i rozr6znia pojecia:
komorka, zakres komorek,
adresowanie wzgledne,
kopiowanie formut;

- wie, na czym polega
adresowanie wzgledne;

- roznymi sposobami modyfikuje i
usuwa dane z arkusza;

- poprawnie zaznacza okreslone
kolumne, wiersz, zakres komorek;
- wie, jak wyglada nie mieszczacy
sie zapis w komorce;

- potrafi poszerza¢ kolumny i
wiersze;

- umie formatowac komorki
arkusza (okresla¢ format liczb,
wyréwnanie. atrybuty czcionki);

- umie kopiowac formuty i
rozumie celowosc tej
CZynnosci

27. Rozwigzywanie w arkuszu
zadan z zakresu réznych
przedmiotow z zastosowanie
adresowania wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego.

- wprowadza dane do arkusza, -
wykorzystuje arkusz do obliczen

- wie jak wprowadzi¢ poprawki,
kopiuje i usuwa dane, zmienia
czcionke, wielkos¢ komorek -
stosuje w obliczeniach
adresowanie wzgledne. -
rozwiazuje zadania za pomoca
arkusza kalkulacyjnego

- stosuje do obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym funkcje
matematyczne, statystyczne,
procentowe.

- stosuje do obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym funkcje
matematyczne, statystyczne,
procentowe.

28. Podstawy tworzenia
wykresdw w arkuszu.
Formatowanie danych wykresu.

- wykonuje wykresy do danych i
wynikéw arkusza; - dobiera
odpowiedni rodzaj wykresu do
odpowiedniej prezentacji
danych lub wynikéw.

- wie, jak wprowadzi¢ poprawki
do wykresu;

- zmienia kolory, formatuje osie
wykresu, zmienia tytuty i
oznaczenia w obszarze wykresu.

8. Baza danych

29. Baza danych- podstawowe
pojecia.Wykonywanie operacji
w gotowej

bazie.

- Zna podstawowe pojecia: baza
danych, tabela, wiersz,
kolumna, kwerenda, formularz,
raport;

- umie otwierac i zamykac
program do obstugi baz danych.

- wie, jakie zastosowanie majg
bazy danych; - wymienia i
omawia rodzaje baz danych;

- wie, w jakim programie mozna
Wykonywac operacje na bazie
danych; - wie, jak przegladac
utworzona baze danych; - umie
zaznaczac rekordy; - potrafi
wyszukiwac dane w bazie.

- wie, do czego stuzg bazy
danych;

- umie otwierac, przegladac i
zamykac gotowa baze danych.
- wie, jak kopiowac, wstawiac i
usuwac dane z tabeli;

- rozumie i wyjasnia, co to Sa
obiekty bazy danych

- umie zmienia¢ dane w tabeli
bazy danych; - potrafi sortowac
dane.




9. Algorytmy

30. Pojecie algorytmu. Rodzaje
i sposoby zapisywania
algorytméw. Przyktady
wykorzystania algorytméw do
Rozwigzywania zadan.

- Zna pojecia: algorytm,
instrukcja; wie, na czym polega
opis stowny algorytmu; umie
tworzy¢ przyktadowe
algorytmy zna rodzajow
algorytmow; - zna rodzaje
skrzynek do przedstawiania
algorytmu za pomocga
schematu blokowego

- tworzy schemat blokowy
algorytmu, - wie, jakie
algorytmy nazywane sa
liniowymi a jakie
warunkowymi; - wie, jakie
znaki wpisuje sie w skrzynce
warunkowej dla zaznaczenia
warunku logicznego;

- umie wyjasni¢, na czym polega
lista krokdw algorytmu;

- rozumie i wyjasnia, co to jest
schemat blokowy algorytmu;
znai wypowiada sie na temat
krokow; - podaje przykfady
algorytmdw w postaci
schematu blokowego;

- umie podac przyktady
Algorytmow liniowych,
warunkowych; - wyjasnia, co to
jest iteracja w algorytmie;

- podaje przyktady iteracj;

- podaje przyktady
algorytmicznego
rozwigzywania problemaéw;

- potrafi przedstawic algorytm
W postaci stownej; podaje
przyktady algorytméw w
postaci listy

- zna zasady niezbedne podczas
tworzenia schematow
blokowych algorytmow;

- wie, na czym polega
zapetlenie algorytmu; blokowe
réznych rodzajow algorytmaow.

31. Algorytmiczne
rozwigzywanie probleméw w
arkuszu

kalkulacyjnym.

- umie podac przyktady
algorytmoéw z zakresu np.
biologii (np. algorytm hodowli
rosliny od nasiona do rosliny),
chemii (np. algorytm budowy
czasteczki wody), matematyki
(np. algorytm mnozenia dwdch
liczb), ekonomii (np. algorytm
obliczania odsetek
bankowych) itp.

- podaja rozwiazania dla
algorytmdéw liniowych.

- umie podac przyktady
algorytmow, w ktorych w
zaleznosci od warunku mozna
otrzymac rozne rozwiazania;

- podaja rozwigzania dla
algorytmdw warunkowych.




PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI

sposoby sprawdzenia osiggnie¢ edukacyjnych

|. Postanowienia ogolne

Przedmiotowy System Oceniania zostat opracowany na podstawie programu nauczania informatyki, podstawy programowej
ksztatcenia ogolnego oraz Wewnatrzszkolnego Systemu Oceniania. Jest réwniez zgodny ze Statutem szkoty.
ll. Przedmiotem oceny sa:

a) wiedza i umiejetnosci oraz wykorzystywanie wtasnych mozliwosci;

b) wiadomosci | umiejetnosci ucznia wynikajgce z programu nauczania;

c) wysitek wktadany przez ucznia;

d) aktywnosc¢ i systematycznosé.

lll. Ocenie podlegaja:

1. Praca na lekcii:

- éwiczenia praktyczne (waga 3),

- odpowiedzi ustne (waga 5),

- aktywnos¢, systematycznos¢ oraz jakosc¢ pracy (waga 3).

- wspotpraca w grupie (waga 2),

2. Sprawdziany i testy wiadomosci i umiejetnosci (waga 6).

3. Kartkdwki (waga 5).

4.Prace domowe (waga 2),

5. Wykonane prace dodatkowe (waga 2).

6. Udziat w konkursach, olimpiadach (waga 3).

W przypadku nieobecnosci uczen ma obowigzek zaliczenia sprawdzianu w terminie nieprzekraczajacym dwa tygodnie od
momentu przyjscia do szkoty. W przypadku stwierdzenia, iz uczen unika zaje¢ (wagaruje) nauczyciel moze wstawic za nie zaliczenie
danego dziatu programowego ocene niedostateczng. Uczen ma jednokrotng mozliwosé poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie
ustalonym z nauczycielem.

IV. Obszary aktywnosci ucznia bedace przedmiotem oceny:



- postugiwanie sie pojeciami, narzedziami oraz prawidtowa terminologig informatyczng;

- stosowanie zasad bezpieczenstwa i wtasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku komputerowym;
- efektywna praca z poznanymi programami komputerowymi stuzgca osigganiu przewidzianych rezultatéw;

- umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw oraz dobor skutecznych metod;

- zastosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w sytuacjach praktycznych:;.

- aktywnosc i systematycznosé;

V. Kryteria i sposoby oceniania

Oceny ustala sie w stopniach wedtug nastepujacej tradycyjnej skali:
Stopien celujacy - 6

Stopien bardzo dobry - 5

Stopien dobry - 4

Stopien dostateczny - 3

Stopien dopuszczajacy - 2

Stopien niedostateczny- 1

1. Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

- wyroznia sie wiedzg i umiejetnosciami wykraczajacymi poza program nauczania obowigzujacy w danej klasie,
- samodzielnie i twdrczo rozwija wtasne uzdolnienia,

- zdobyta wiedze potrafi stosowac w sytuacjach problemowych.

- potrafi wykonaé zadania wykraczajgce poza program nauczania,

- 0sigga sukcesy w konkursach i olimpiadach przedmiotowych.

2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:

- opanowat wiedze i umiejetnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu obowigzujgcego w danej klasie,
- potrafi zastosowac zdobyta wiedze w praktyce,

- samodzielnie stosuje wtasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemow i przewiduje ich nastepstwa,

- wie, jak poprawi¢ ewentualne btedy,

- Sprawnie postuguje sie poznanymi programami uzytkowymi.



3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:

- dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania,

- korzystajac ze wskazowek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,

- potrafi samodzielnie projektowac algorytmy rozwigzan,

- Zna podstawowe pojecia i wtasciwg terminologie z przedmiotu,

- czasem popetnia btedy, ale potrafi je wskazac i poprawic.

4. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

- opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,

- posiadt umiejetnosci typowe i wykonuje zadania o srednim stopniu,

- umie opisac przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,

- potrafi postugiwac sie podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywac zadania o niewielkim stopniu trudnosci,
5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

- niewystarczajgco opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania w danej klasie,

- rozumie pojecia informatyczne,

- ma trudnosci z obstugg systemu operacyjnego i podstawowych programow uzytkowych,

- stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomocg nauczyciela,

- ma trudnosci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

6. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

- nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych programem nauczania danej klasy,

- braki w wiadomosciach i umiejetnosciach uniemozliwiajg kontynuacje dalszej nauki z zakresu przedmiotu,
- nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet z pomoca nauczyciela.

V. Postanowienia korncowe

1. O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych zajeciach lekcyjnych.

2. Jesli uczen otrzyma ocene niedostateczng za pierwszy semestr, ma obowigzek zaliczenia materiatu w ciggu dwoch miesiecy
od momentu klasyfikacji. Termin uzgadnia z nauczycielem. Zaliczenie odbywa sie w formie ¢wiczen praktycznych.



Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana
ocena srédrocznej (semestralna) lub roczna z informatyki

Z wnioskiem o podwyzszenie oceny z informatyki moze wystgpic¢ uczen lub jego rodzice (prawni opiekunowie), jesli uczen spetnia
nastepujace warunki:

Frekwencja na zajeciach z Informatyki nie moze by¢ nizsza niz 91% przy 1 godzinie tygodniu (z wyjatkiem dtugotrwatej
choroby),

WSszystkie godziny opuszczone ma usprawiedliwione,

Uczen nie spdznit sie na zajecia wiecej niz 4 razy,

Uczen posiada zeszyt przedmiotowy oraz ksigzke,

Uczyn systematycznie ma uzupetniane braki w zeszycie przedmiotowym wynikajace z nieobecnosci,

Uczen przystapit do wszystkich przewidzianych przez nauczyciela form sprawdziandw, testéw i prac pisemnych,

W przypadku usprawiedliwionej nieobecnosci na sprawdzianie, uczern ma obowigzek napisania go w ciggu dwaoch tygodni
od momentu przyjscia do szkoty,

W razie dtuzszej nieobecnosci spowodowanej choroba, terminy prac pisemnych uczen uzgadnia indywidualnie z
nauczycielem,

Uczen skorzystat z wszystkich oferowanych przez nauczyciela i szkote form poprawy, konsultacji indywidualnych - wszystkie
formy zostaty udokumentowane przez nauczyciela,

Uczen musi posiadaé wiekszg czes¢ ocen czgstkowych rownych lub wyzszych ocenie, o ktdra sie ubiega,

Jezeli uczen wnioskuje o podwyzszenie oceny wyzszej niz dopuszczajgca, musi uzyskac z wszystkich sprawdziandw i prac
pisemnych oceny pozytywne, pod uwage bierze sie ocene uzyskang w trybie poprawy,

Jezeli uczen wnioskuje o podwyzszenie oceny z niedostatecznej na dopuszczajacg, to musi uzyskaé co najmniej z potowy
sprawdziandw i prac pisemnych pozytywne, pod uwage bierze sie réwniez ocene uzyskang w trybie poprawy,

Jesli uczen uzyskat w pierwszym i drugim semestrze ocene nizsza niz przewidywana ocena roczna lub koncoworoczna, o jakg
ubiega sie uczen, to uczen przystepuje do sprawdzianu z zakresu catego roku (dwoch semestrow),

Nauczyciel okresla w Sposobie Sprawdzania Osiggnie¢ tzw. wage ocen jednostkowych,

Oceny srédroczne i koncowo roczne nie sa srednig arytmetyczng, lecz wynikaja z ustalonej wczesniej wagi ocen (srednia



wazona),

Uczen musi spetni¢ wszystkie powyzsze warunki, w przypadku nie spetnienia ktoregokolwiek wniosek bedzie rozpatrzony
negatywnie,

Ustala sie 80% mozliwych punktow do uzyskania z zakresu catego semestru wymagan edukacyjnych na poszczegélne oceny.



