WYMAGANIA EDUKACYJNE - KLASA 111

EDUKACJA POLONISTYCZNA:

UCZEN
Wypowiadanie sig:

>

Formutuje pytania, dotyczace sytuacji zadaniowych, wypowiedzi ustnych nauczyciela,
uczniow lub innych oséb z otoczenia.

» Wypowiada si¢ w formie uporzadkowanej i rozwinigtej na tematy zwigzane z
przezyciami, zadaniem, sytuacjami szkolnymi, lekturg, wydarzeniami kulturalnymi

» Wypowiada si¢ w roznych formach, potrafi utozy¢ kilkuzdaniowa wypowiedz na dany
temat.

» Dba o umiejetny dobor wiasciwych form komunikowania si¢ w roznych sytuacjach
spotecznych.

» Uczestniczy w rozmowach: prezentuje wiasne zdanie, potrafi je uzasadnic.

» Nadaje tytuly ilustracjom do omawianych tekstow.

» Omawia i opowiada historyjki obrazkowe, analizuje postepowanie bohaterow i potrafi
je ocenic.

» Opowiada tres¢ historyjek obrazkowych, dostrzegajac zwiazki przyczynowo-skutkowe

» Samodzielnie opowiada przeczytane i wystuchane teksty.

» Tworzy dialogi w scenkach dramowych.

» Odtwarza teksty z pamigci odpowiednio intonujac i uwzgledniajac zasady
interpunkcji.

» Stara si¢ dba¢ o kulture wypowiedzi: poprawnie artykuluje gloski, stosuje pauzy,
wiasciwg intonacj¢ przy wypowiadaniu ré6znego rodzaju zdan.

Stuchanie

» Stucha ze zrozumieniem polecen sktadajacych si¢ ze zdan wielokrotnie ztozonych.

» Uwaznie slucha wypowiedzi innych i potrafi wykorzysta¢ przekazane informacije.

» Zadaje pytania w sytuacji braku zrozumienia stuchanej wypowiedzi.

» Wykonuje zlozone polecenia wypowiedziane przez nauczyciela i kolegow.

» Stucha ze zrozumieniem odpowiednich do wieku wierszy, opowiadan, piosenek i
innych utworéw literackich.

» Aktywnie uczestniczy w rozmowach, potrafi odnies¢ si¢ do wypowiedzi innych.

Pisanie

» Pisze czytelnie, ksztaltnie i ptynnie.

» Przepisuje zdania zlozone i dtuzsze teksty.

» Poprawnie rozmieszcza tekst na stronie.

» Uzupeknia zdania z lukami.

» Poprawnie przepisuje ze shuchu i z pamigci zdania proste i ztozone oraz krotkie teksty,
np. kilkuzdaniowe wypowiedzi na dowolny temat.

» Stara si¢ dba¢ o estetyke i poprawno$¢ graficzng pisma.

» Prawidlowo dobiera wyrazy o znaczeniu przeciwstawnym i bliskoznacznym.

» Samodzielnie wykonuje pisemne zadania domowe.

Czyta
>
>
>

nie 1 opracowywanie tekstow.

Potrafi samodzielnie, wyraziscie 1 z zachowaniem ekspresji czyta¢ nowy, omawiany
tekst.

Odnajduje w tekscie informacje oraz fragmenty na okreslone tematy i wyciaga
wnioski.

Rozpoznaje w tekscie literackie formy uzytkowe.
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Analizuje, pod kierunkiem nauczyciela, przeczytane utwory: wskazuje gtéwnych i
drugoplanowych bohateréw, dokonuje oceny ich postgpowania, zaznacza wybrane
fragmenty tekstu, uklada dalszy ciag wydarzen.

Czyta lektury wskazane przez nauczyciela.

Zna rdzne teksty literackie: opowiadanie, basn, legende, wiersz, teksty
popularnonaukowe, komiksy, kroniki.

Przejawia wrazliwos¢ estetyczng 1 rozszerza zasob stownictwa poprzez kontakt z
dzietami literackimi.

W miar¢ mozliwosci korzysta ze zbiorow bibliotecznych (encyklopedii) 1 innych
zrodel informacji (Internetu).

Ksztalcenie jezykowe

>
>
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Rozpoznaje 1 tworzy samodzielnie wszystkie rodzaje zdan.

Wyr6znia w wypowiedziach zdania, w zdaniach wyrazy, w wyrazach sylaby oraz
gloski.

Roéznicuje gloski na samogloski 1 spotgtoski.

Dokonuje przeksztatcen zdan.

Grupuje wyrazy wedtug cech znaczeniowych: nazw osob, zwierzat, roslin i rzeczy.
Odnajduje w zdaniu wyrazy okreslajagce czynnosci, wskazuje okreslenia rzeczownika.
Dobiera stownictwo do podanego tematu.

Potrafi rozwing¢ zdanie.

Laczy wyrazy w wypowiedzenia 1 poprawnie formutuje zdania pojedyncze 1 zdania
zlozone.

Odréznia 1 nazywa utwory wierszowane od pisanych proza.

Ortografia 1 interpunkcja

>
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Zapisuje wielkg literg: nazwy popularnych zabytkow, niektore tytuly ksigzek 1
czasopism, przydomki.

Rozumie funkcje przecinka 1 stosuje go przy wyliczaniu.

Zna zastosowanie dwukropka przy wyliczaniu.

Dba o poprawnos¢ ortograficzng 1 interpunkcyjng podczas pisania ze stuchu oraz
tekstow pisanych samodzielnie.

Samoksztatcenie

YV VYV

Nowe wyrazy sprawdza w stowniku ortograficznym.

Korzysta z r6znych zrodet informacji 1 rozwija swoje zainteresowania.

Zdobyta wiedze¢ 1 umiejetnosci wykorzystuje do rozwigzywania problemow.
Sumiennie wykonuje zadania domowe 1 wyrownuje zaleglosci wynikte z nieobecnosci
na zajeciach.

EDUKACJA MATEMATYCZNA.

UCZEN:

>
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Liczy (w przéd 1 w tyh) od danej liczby po 1, 2, 5; dziesigtkami od danej liczby w
zakresie 100 1 setkami od danej liczby w zakresie 1000.

Zapisuje cyframi 1 odczytuje liczby w zakresie 1000; rozumie znaczenie cyfr w zapisie
liczb; wskazuje jednos$ci, dziesigtki 1 setki.

Poréwnuje dowolne dwie liczby w zakresie 1000 (stownie 1 z uzyciem znakoéw <, >,
=).

Dodaje 1 odejmuje liczby w zakresie 100 oraz proste liczby w zakresie 1000;

Podaje z pamigci illoczyny w zakresie tabliczki mnozenia; sprawdza wyniki dzielenia
Za pomoca mnozenia.

Rozwigzuje tatwe réwnania jednodziataniowe z niewiadoma w postaci okienka.
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Rozwigzuje proste 1 ztozone zadania tekstowe wykorzystujac do tego wilasne strategie
rozwigzywania zadan; uktada tre$s¢ zadania tekstowego do podanego dziatania,
ilustracji.

Wykonuje tatwe obliczenia pieni¢zne (cena, ilos¢, warto$¢) 1 radzi sobie w sytuacjach
codziennych wymagajacych takich umiejetnosci.

Mierzy 1 zapisuje wynik pomiaru dlugosci, szerokosci 1 wysokosci przedmiotéw oraz
odleglosci; postuguje si¢ jednostkami: milimetr, centymetr, metr; wykonuje fatwe
obliczenia dotyczace tych miar; uzywa pojecia kilometr w sytuacjach zyciowych.
Wazy przedmioty, uzywajac okreslen: kilogram, po6t kilograma, dekagram, gram;
wykonuje tatwe obliczenia, uzywajac tych miar.

Odmierza ptyny r6znymi miarkami; uzywa okreslen: litr, pot litra, ¢wier¢ litra.
Odczytuje temperature na termometrze; wykonuje proste obliczenia.

Odczytuje 1 zapisuje liczby w systemie rzymskim od I do XII.

Podaje 1 zapisuje daty przy pomocy znakdéw arabskich i rzymskich (miesigce); zna
kolejnos¢ dni tygodnia i miesiecy; porzadkuje chronologicznie daty; wykonuje
obliczenia kalendarzowe w sytuacjach zyciowych.

Odczytuje wskazania zegarow: w systemach: 12- 1 24-godzinnym, wyswietlajacych
cyfry 1 ze wskazéwkami; postuguje si¢ pojeciami: godzina, pot godziny, kwadrans,
minuta; wykonuje proste obliczenia zegarowe.

Rozpoznaje 1 nazywa kota, kwadraty, prostokaty i tréjkaty; rysuje odcinki o podane;j
dtugosci; oblicza obwody trojkatow, kwadratow i1 prostokatoéw (w centymetrach).
Rysuje drugg potowe figury symetrycznej; rysuje figury w powigkszeniu i
pomniejszeniu; dostrzega symetri¢ w swoim otoczeniu, sztuce; kontynuuje
regularno$¢ w prostych motywach (np. szlaczki, rozety).

EDUKACJA SPOLECZNA.

UCZEN:

Odroznia dobro od zla, stara si¢ by¢ sprawiedliwym 1 prawdomoéwnym; nie krzywdzi
stabszych 1 pomaga potrzebujacym.

Identyfikuje si¢ ze swojg rodzing 1 jej tradycjami; swoja klasg, szkotg i lokalng
spotecznoscia.

Wie, jak nalezy zachowywac si¢ w stosunku do dorostych i rowiesnikow (formy
grzecznosciowe); przestrzega zasad przyjetych w grupie do ktorej nalezys;
wspoltworzy te zasady 1 jest gotow ponies¢ konsekwencje ich ztamania.

Jest tolerancyjny wobec 0sob innej narodowosci, tradycji kulturowej itp.; wie, ze
wszyscy ludzie powinni mie¢ rowne prawa.

Zna prawa ucznia i jego obowigzki (w tym zasady bycia dobrym kolega), respektuje
je; uczestniczy w szkolnych wydarzeniach.

Zna prawa dziecka; wie do kogo moze zwroci¢ si¢ o pomoc gdy dzieje mu si¢
krzywda.

Zna swoj adres zamieszkania, najblizszg okolice, jej wazniejsze obiekty, tradycje,
legendy; wie, w jakim regionie mieszka; uczestniczy w wydarzeniach organizowanych
przez lokalng spolecznosc.

Zna nazwe patrona szkoty; wie, jakie sg jego zastugi.

Zna symbole narodowe (barwy, godlo, hymn narodowy) i1 najwazniejsze wydarzenia
historyczne; orientuje si¢ w tym, ze sg ludzie szczegolnie zastuzeni dla miejscowosci,
w ktorej mieszka, dla Polski 1 §wiata.

Potrafi wymieni¢ dawne stolice Polski oraz obecng; aktualnego prezydenta Polski;
wie, ze Polska nalezy do Unii Europejskiej, rozpoznaje jej symbole.

Wie, jak wazna jest praca w zyciu czlowieka; wie, jaki zawdd wykonujg jego najblizsi
1 znajomi; wie, czym zajmuje si¢ np. kolejarz, aptekarz, policjant, weterynarz;
pedagog szkolny.
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Zna zagrozenia ze strony ludzi; potrafi powiadomi¢ dorostych o wypadku, zagrozeniu,
niebezpieczenstwie; zna numery telefonow: pogotowia ratunkowego, strazy pozarnej,
policji oraz ogdlnopolski numer alarmowy 112.

Wie, jak udzieli¢ pierwszej pomocy. Zna pozycje boczng ustalong (bezpieczng) oraz
uciski klatki piersiowe;.

EDUKACJA PRZYRODNICZA.

UCZEN:

Obserwuje 1 prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze 1 hodowle, analizuje je 1
wiaze przyczyng ze skutkiem.

Opisuje zycie w wybranych ekosystemach: w lesie, ogrodzie, parku, na face 1w
zbiornikach wodnych.

Nazywa charakterystyczne elementy typowych krajobrazéw Polski: nadmorskiego,
nizinnego, gorskiego.

Wymienia zwierzgta 1 rosliny typowe dla wybranych regiondw Polski; rozpoznaje 1
nazywa niektore zwierzeta egzotyczne; wie, ze dziko zyjacym zwierzetom nie nalezy
przeszkadzac,: wie, jak nalezy opiekowac si¢ zwierzgtami domowymi.

Wyjasnia zaleznos$¢ zjawisk przyrody od por roku.

Podejmuje dziatania na rzecz ochrony przyrody w swoim srodowisku; wie, jakie
zniszczenia w przyrodzie powoduje cztowiek oraz jakie dziatania sam moze podjac,
by nie poglebiac tych zniszczen (rezygnacja z plastikowych opakowan, segregacja
odpaddw, poruszanie si¢ na rowerze itp.).

Zna wplyw przyrody nieozywionej na zycie ludzi, zwierzat i roslin.

Nazywa cze¢$ci ciala 1 organy wewnetrzne zwierzat 1 ludzi (np. serce, pluca, zotadek),
wie, za jakie funkcje odpowiadaja.

Zna podstawowe zasady racjonalnego odzywiania si¢; rozumie konieczno$¢
kontrolowania stanu zdrowia 1 stosuje si¢ do zalecen stomatologa i lekarza; wie, jakie
szkody moze spowodowa¢ nadmierne korzystanie z urzadzen typu tablet, telefon
komorkowy, komputer.

Dba o zdrowie 1 bezpieczenstwo swoje 1 innych; orientuje si¢ w zagrozeniach ze
strony roslin 1 zwierzat, a takze w zagrozeniach typu burza, huragan, $niezyca, lawina,
powddz itp.; wie, jak trzeba zachowac si¢ w takich sytuacjach.

Wie do czego sluzy mapa; potrafi wskaza¢ na niej obiekty typu rzeki, gory, miasta,
panstwa; rozpoznaje roézne typy map.

Okresla kierunki $§wiata na mapie; wymienia nazwy kontynentow.

Rozumie pojecie Uktadu Stonecznego, wskazuje Ziemig¢ 1 inne planety.

EDUKACJA TECHNICZNA.

UCZEN:

Orientuje si¢ w sposobach wytwarzania przedmiotéw codziennego uzytku.
Rozpoznaje rodzaje maszyn 1 urzadzen: transportowych, wytworczych,
informatycznych; orientuje si¢ w rodzajach budowli (budynki mieszkalne, biurowe,
przemystowe, mosty, tunele, wieze) i1 urzadzen elektrycznych.

Okresla warto$¢ urzadzen technicznych z punktu widzenia cech uzytkowych,
ekonomicznych, estetycznych.

Wykonuje prace techniczne realizuje ,,droge” powstawania przedmiotow od pomystu
do wytworu wedhug podanej instrukcji lub wlasnego pomystu.

Dba o bezpieczenstwo wiasne 1 innych utrzymujac tad i porzadek w miejscu pracy,
wiasciwie uzywajac narzedzi technicznych.

Wie, jak nalezy bezpiecznie poruszac¢ si¢ po drogach (w tym na rowerze) 1 korzystac
ze Srodkow komunikaciji.



EDUKACJA MUZYCZNA

Umiejetnosci w zakresie odbioru muzyki - PODSTAWOWE

UCZEN:

>
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Spiewa piosenki ze stuchu, zbiorowo, z zastosowaniem zmian tempa, artykulacji i
dynamiki.

Wykonuje inscenizacje piosenek i1 zabaw przy muzyce.

Wykonuje 1 interpretuje ruchem zmiany dynamiczne stuchanych utworéw
muzycznych.

Wykonuje ¢wiczenia rytmiczne i reaguje ruchem na zmiang rytmu

Rozr6znia podstawowe elementy muzyki i znaki notacji muzycznej; zna podstawowe
pojecia.

Stucha utworéw muzycznych i niektore z nich rozpoznaje.

Rozr6znia ludzkie glosy (sopran, bas).

Rozpoznaje brzmienie niektorychinstrumentow melodycznych 1 perkusyjnych.
Wyrazaroznymisrodkami charakter emocjonalny muzyki, np. malujac ilustracje do
stuchanych utworow.

Tanczy podstawowe kroki, np. krakowiaka, polki.

Umiejetnosci w zakresie odbioru muzyki -PONADPODSTAWOWE

UCZEN:

>
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Spiewa piosenki jednoglosowo indywidualnie z zastosowaniem zmian tempa,
artykulacji 1 dynamiki.

Okresla charakter 1 nastr6j utworu muzycznego.

Rozpoznaje barwy czterech glosow ludzkich oraz brzmienie niektorychinstrumentow.
Chetnie gra na wybranym instrumencie krotkie utwory z nut.

Rozr6znia style w muzyce.

Wie, do jakich grup nalezg poznane instrumenty.

Zna wybrane przyspiewki ludowe 1 wie, z ktorego regionu pochodzi dana melodia.
Rozwija zainteresowania muzyczne.

Umiejetnosci w zakresie tworzenia muzyki - PODSTAWOWE

UCZEN:
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Akompaniuje do piosenek 1 zabaw.

Improwizuje melodie do zrytmizowanych wierszy oraz do podanego tematu
rytmicznego.

Tworzy ilustracje muzyczne do opowiadan i1 wierszy oraz swobodnie interpretuje
ruchem tematy rytmiczne, piosenki, utwory instrumentalne.

Swobodnie interpretuje ruchem tematy rytmiczne, piosenki, utwory instrumentalne.

Umiejetnosci w zakresie tworzenia muzyki - PONADPODSTAWOWE

UCZEN:

>

Potrafi zaprezentowac fragment ukfadu tanecznego wedtug wlasnego pomystu
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Gra na wybranym instrumencie melodycznym wtasne proste kompozycje.

EDUKACJA PLASTYCZNA

UCZEN:

>
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Wyr6znia w obrazach, ilustracjach, impresjach plastycznych, plakatach, na
fotografiach:

= ksztalty obiektow — nadaje im nazwg 1 znaczenie, podaje czesci sktadowe,
wielkosci 1 proporcje, potozenie obiektow 1 elementow zlozonych, roznice i
podobienstwa w wygladzie tego samego przedmiotu w zaleznos$ci od potozenia i
zmiany stanowiska osoby patrzacej na obiekt,

barwe, walor réznych barw, roznice walorowe w zakresie jednej barwy, fakture,
cechy charakterystyczne 1 indywidualne ludzi w zaleznos$ci od wieku, pici, typu
budowy; cechy charakterystyczne zwierzat, réznice w budowie, ksztalcie,
ubarwieniu, sposobach poruszania sig,

Okre$la w swoim otoczeniu kompozycje obiektow 1 zjawisk, np. zamknigte (mozaiki
na dywanie, rytmy na przedmiotach uzytkowych), otwarte (chmury, papiery ozdobne,
posciel, firany), kompozycje o budowie symetryczne;.

Rysuje kredka, kreda, olowkiem, patykiem (plaskim 1 okragtym), piérem, weglem,
mazakiem.

Maluje farbami, tuszami przy uzyciu pedzli (ptaskich, okraglych), palcow, stempli.
Wydziera, wycina, sklada, przylepia, wykorzystujac gazete, papier kolorowy,
makulature, karton, $cinki tekstylne itp.

Modeluje (lepi i konstruuje) z gliny, modeliny, plasteliny, mas papierowych i innych,
zarOwno z materiatdw naturalnych 1 przemystowych.

Powiela za pomocg kalki, tuszu, farby, stempla wykonanego, np. z korka i innych
tworzyw; - wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje plastyczne potrzebne do
aktywnosci artystycznej 1 naukowe;.

Wykonuje prace 1 impresje plastyczne jako formy przekazania i przedstawienia uczug,
nastrojow 1 zachowan.

Ilustruje sceny 1 sytuacje (realne 1 fantastyczne) inspirowane wyobraznig, basnig,
opowiadaniem i1 muzyka.

Nazywa dziedziny sztuk plastycznych, np. malarstwo, rzezbe, w tym dziedziny sztuki
uzytkowej np. meblarstwo, tkactwo, ceramike, hafciarstwo, architekture, grafike
komputerowa.

Rozpoznaje 1 nazywa podstawowe gatunki dziet malarskich i graficznych: pejzaz,
portret, scena rodzajowa; nazywa wybrane przyklady dziet znanych artystow: malarzy,
rzezbiarzy, architektow z regionu swego pochodzenia lub innych.

Wyjasnia pojecia: oryginat czy kopia obrazu lub rzezby; miniatura obrazu lub rzezby;
reprodukcja itp.; wskazuje miejsca prezentacji sztuk plastycznych.

=
=

EDUKACJA INFORMATYCZNA

UCZEN:

>

>
>
>
>
>

Zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera.

Zna zagrozenia zdrowotne 1 spoteczne wynikajace z korzystania z komputera.
Przyjmuje prawidlowa pozycje ciata podczas pracy z komputerem.

Nazywa elementy podstawowego zestawu komputerowego.

Samodzielnie tworzy folder 1 zapisuje swoja praceg.

Korzysta z opcji: Powigksz, Pomniejsz, 100%, Pelny ekran na karcie Widok.
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Korzysta z klawisza Esc. Pomniejsza 1 powigksza obraz za pomocg suwaka oraz
narzedzia Lupa.

Przerzuca elementy w pionie i w poziomie. Wykonuje symetryczne obrazki. Stosuje
polecenia: Kopiuj, Wklej. Wykorzystuje przycisk Cofnij.

Obraca elementy w prawo o0 90° 1 w lewo o 90° oraz o 180°.

Korzysta z opcji Zaznaczenie dowolnego ksztaltu. Stosuje Zaznaczenie przezroczyste.
Otwiera aplikacje Paint 3D. Wykorzystuje Nalepki oraz je obraca, pomniejsza

1 powigksza.

Postuguje si¢ narzedziami: Pedzel, Otowek, Gumka, Wypetnij, Ksztalty, Tekst, Linia,
Krzywa. Zmienia kolor 1 grubos¢ wygigtych linii.

Wykorzystuje prace zapisane w komputerze. Wkleja je do innego dokumentu.
Wykorzystuje klawisz Enter do otwierania prac . Zapisuje zmiany w dokumencie.
Wie, do czego shuzy edytor grafiki. Samodzielnie korzysta z poznanych narzedzi
edytora grafiki. Wykorzystuje nabyte umiejetnosci 1 wiedze do tworzenia prac.
Wspodlpracuje z uczniami 1 wymienia si¢ pomystami. Prezentuje swoje prace.

Wie, do czego stuzy edytor tekstu. Pisze polskie znaki diakrytyczne. Usuwa litery,
wyrazy i cale zdania. Stosuje w tekScie wyrdznienia. Zmienia rozmiar i kolor czcionki.
Tworzy liste punktowang. Wyréwnuje tekst. Wstawia ozdobny tekst. Przenosi,
powigksza 1 pomniejsza ozdobny tekst. Stosuje efekty tekstowe. Wstawia gotowe
ksztalty. Wypetnia ksztalty kolorem. Powigksza 1 pomniejsza ksztalty. Przesuwa
ksztatty na dowolne miejsce. Wstawia symbole. Zastgpuje wyrazy symbolami.
Powigksza symbole 1 zmienia ich kolor.

Korzysta z galerii Obrazy online. Wstawia do dokumentu obrazy pobrane z galerii
Obrazy online. Obraca, powigksza 1 pomniejsza wstawione obrazy. Zapisuje pobrang
grafike.

Wykorzystuje przyciski: Minimalizuj i Maksymalizuj. Korzysta z paska zadan.
Kopiuje obraz z pliku graficznego 1 przenosi go do pliku tekstowego. Laczy obraz

z tekstem. Stosuje zawijanie tekstu.

Stosuje obramowanie strony. Stosuje poziomy i pionowy uktad strony. Zmienia
wielkos$¢ kartki.

Pisze 1 formatuje tekst w edytorze tekstu. Postuguje si¢ stownikiem komputerowym.
Poshuguje si¢ stownikiem synonimow. Postuguje si¢ klawiszami: Backspace i Delete.
Wie, do czego stuzy przegladarka, a do czego — wyszukiwarka (Google). Zna terminy:
prawo autorskie, piractwo.

Zna zasady netykiety — wie, czym jest cyberprzemoc. Zna telefon zaufania dla dzieci.
Wie, czym jest hejt. Otwiera strony o podanym adresie. Nawiguje po stronach WWW.
Wie, czym jest prezentacja multimedialna. Otwiera pustg prezentacje. Wstawia slajdy.
Wstawia pole tekstowe. Zapisuje swoja prace. Korzysta z motywodw na karcie
Projektowanie. Oglada prezentacje.

Pisze prosty program za pomoca poznanych polecen: pokoloruj, powtorz, w prawo,

w lewo, w gore, w dol, skocz, wez, poczatek, koniec. Steruje robotem lub innym
obiektem na ekranie. Rozwija myslenie abstrakcyjne i logiczne.

Uruchamia program Scratch. Wie, do czego stuzg grupy blokéw: Ruch, Wyglad,
Dzwiek, Zdarzenia. Korzysta z grupy Pidro. Stosuje polecenie powtarzaj. Zapisuje
skrypt. Odtwarza animacje.

Uruchamia program Windows Media Player. Zna funkcje przyciskéw sterowania
odtwarzaniem. Odtwarza pliki muzyczne i wideo. Stucha muzyki. Oglada filmy.
Wykonuje piosenki do podktadu muzycznego.



